
บทที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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• คอมพวิเตอร์ หมายถงึ อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ชนิด
หน่ึงที่มีความสามารถในการค านวณผลในรูปแบบ
หน่ึงๆ ได้อย่างรวดเร็วและให้ผลลัพธ์ที่ถูกต้องและ
เช่ือถือได้  
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• การท างานของคอมพวิเตอร์ 

ขัน้ตอนท่ี 1 : รับข้อมลูเข้า (Input) เร่ิมต้นด้วยการน าข้อมลูเข้าเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ซึง่สามารถผ่านทางอปุกรณ์ชนิด
ต่างๆ แล้วแต่ชนิดของข้อมลูที่จะป้อนเข้าไป เช่น  ถ้าเป็นการพิมพ์ข้อมลูจะใช้แผงแป้นพิมพ์ (Keyboard) เพ่ือพิมพ์
ข้อความหรือโปรแกรมเข้าเคร่ือง  ถ้าเป็นการเขียนภาพจะใช้เคร่ืองอ่านพิกดัภาพกราฟิก (Graphics Tablet) โดย
มีปากกาชนิดพิเศษส าหรับเขียนภาพ  หรือถ้าเป็นการเลน่เกมก็จะมีก้านควบคมุ (Joystick) ส าหรับเคลื่อนต าแหน่ง
ของการเลน่บนจอภาพ เป็นต้น  

 

ขัน้ตอนท่ี 2 : ประมวลผลข้อมลู (Process)เมื่อน าข้อมลูเข้ามาแล้ว เคร่ืองจะด าเนินการกบัข้อมลูตามค าสัง่ท่ีได้รับ
มาเพ่ือให้ได้ผลลพัธ์ตามท่ีต้องการ การประมวลผลอาจจะมีได้หลายอย่าง เช่น  น าข้อมลูมาหาผลรวม น าข้อมลูมาจดั
กลุม่ น าข้อมลูมาหาค่ามากท่ีสดุ หรือน้อยที่สดุ เป็นต้น 
   

ขัน้ตอนท่ี 3 : แสดงผลลพัธ์ (Output) เป็นการน าผลลพัธ์จากการประมวลผลมาแสดงให้ทราบทางอปุกรณ์ท่ี
ก าหนดไว้ โดยทัว่ไปจะแสดงผ่านทางจอภาพ หรือเรียกกนัโดยทัว่ไปว่า "จอมอนิเตอร์" (Monitor) หรือจะพิมพ์ข้อมลู
ออกทางกระดาษโดยใช้เคร่ืองพิมพ์ก็ได้ 
 



บทที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

องค์ประกอบของคอมพวิเตอร์ 

  โดยปกติแล้วการท างานของคอมพิวเตอร์จะต้องมีองค์ประกอบ 4 
อยา่ง คือ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ บคุลากรและข้อมลู(สารสนเทศ) 
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ววิฒันาการของคอมพวิเตอร์  

• วิวฒันาการของคอมพิวเตอร์ เร่ิมตน้จากวิวฒันาการของการค านวณ 
อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการค านวณ หรือเคร่ืองค านวณต่างๆ เน่ืองจากถือไดว้า่ 
"คอมพิวเตอร์" เป็นเคร่ืองค านวณรูปแบบหน่ึงนัน่เอง โดยอาจจะเร่ิมได้
จากการนบัจ านวนดว้ยกอ้นหิน, เศษไม,้ ก่ิงไม,้ การใชถ่้านขีดเป็น
สัญลกัษณ์ตามฝาผนงั ทั้งน้ีเคร่ืองค านวณท่ีนบัเป็นตน้แบบของ
คอมพิวเตอร์ท่ีงานในปัจจุบนัไดแ้ก่ ลูกคิด (Abacus) นัน่เอง  
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ลูกคดิ (Abacus)  

          ลกูคิด เป็นเคร่ืองค านวณเคร่ืองแรก ท่ีมนษุย์ได้ประดษิฐ์คิดค้น
ขึน้มา โดยชาวตะวนัออก (ชาวจีน) และยงัมีใช้งานอยูใ่นปัจจบุนั มี
ลกัษณะตา่งๆ ออกไป เช่นลกัษณะลกูคดิของจีน ซึง่มีตวันบัรางบน สอง
แถว ขณะท่ีลกูคิดของญ่ีปุ่ นมีตวันบัรางบนเพียงแถวเดียว แม้เป็น
อปุกรณ์สมยัเก่า แตก็่มีความสามารถในการค านวณเลขได้ทกุระบบ 
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ส่วนประกอบของลูกคิด  
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แท่งเนเปียร์ (Napier's rod)  
     อุปกรณ์ค านวณท่ีช่วยคูณเลข คิดคน้โดย จอห์น เนเปียร์ (John Napier : 

1550 - 1617) นกัคณิตศาสตร์ชาวสก๊อต มีลกัษณะเป็นแท่งไมท่ี้ตีเป็น
ตาราง และช่องสามเหล่ียม มีเลขเขียนอยูบ่นตารางเหล่าน้ี เม่ือตอ้งการคูณ
เลขจ านวนใด กห็ยบิแท่งท่ีใชร้ะบุเลขแต่ละหลกัมาเรียงกนั แลว้จึงอ่าน
ตวัเลขบนแท่งนั้น ตรงแถวท่ีตรงกบัเลขตวัคูณ กจ็ะไดค้  าตอบท่ีตอ้งการ 
โดยก่อนหนา้น้ีเนเปียร์ ไดท้ าตารางลอการิทึม เพื่อช่วยในการคูณและหาร
เลข โดยอาศยัหลกัการบวก และลบเลขมาช่วยในการค านวณ 
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แท่งเนเปียร์  
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ไม้บรรทัดค านวณ (Slide Rule)  

    วิลเลี่ยม ออทเตรด (1574 - 1660) ได้น าหลกัการลอการิทมึ
ของเนเปียร์มาพฒันาเป็น ไม้บรรทดัค านวณ หรือสไลด์รูล 
โดยการน าคา่ลอการิทมึ มาเขียนเป็นสเกลบนแทง่ไม้สองอนั 
เม่ือน ามาเลื่อนตอ่กนั ก็จะอา่นคา่เป็นผลคณูหรือผลหารได้ 
โดยอาศยัการคาดคะเนผลลพัธ์  
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นาฬิกาค านวณ (Calculating Clock)  

    นาฬิกาค านวณ เป็นเคร่ืองค านวณท่ีรับอิทธิพลจากแทง่เน
เปียร์ โดยใช้ตวัเลขของแทง่เนเปียร์บรรจบุนทรงกระบอกหกชดุ 
แล้วใช้ฟันเฟืองเป็นตวัหมนุทดเวลาคณูเลข ประดิษฐ์โดย 
วิลเฮล์ม ชิคการ์ด (1592 - 1635) ซึง่ถือได้วา่เป็นผู้ที่ประดิษฐ์
เคร่ืองกลไกส าหรับค านวณได้เป็นคนแรก 
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นาฬิกาค านวณ (Calculating Clock)  
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เคร่ืองค านวณของปาสกาล  
(Pascal's Pascaline Calculator)  

Blaise Pascal  

เคร่ืองค านวณของปาสกาล ประดิษฐใ์นปี 
1642 โดย เบลส ปาสกาล (Blaise Pascal 
:1623 - 1662) นกัคณิตศาสตร์ชาวฝร่ังเศส 
โดยเคร่ืองค านวณน้ีมีลกัษณะเป็นกล่อง
ส่ีเหล่ียม มีฟันเฟืองส าหรับตั้งและหมุน
ตวัเลขอยูด่า้นบน ถือไดว้า่เป็น "เคร่ือง
ค านวณใชเ้ฟืองเคร่ืองแรก" 
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Pascal's Pascaline Calculator  
การค านวณใชห้ลกัการหมุนของฟันเฟืองหน่ึง
อนัถูกหมุนครบ 1 รอบ ฟันเฟืองอีกอนัหน่ึง
ทางดา้นซา้ยจะถูกหมุนไปดว้ยในเศษ 1 ส่วน 
10 รอบ เช่นเดียวกบัการทดเลขส าหรับผลการ
ค านวณจะดูไดท่ี้ช่องบน และไดถู้กเผยแพร่
ออกสู่สาธารณชนเม่ือ พ.ศ. 2188 แต่ไม่
ประสบผลส าเร็จเท่าท่ีควร เคร่ืองมือน้ีสามารถ
ใชไ้ดดี้ในการค านวณบวกและลบ เท่านั้น ส่วน
การคูณและหารยงัไม่ดีเท่าไร  
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The Leibniz Wheel  
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เคร่ืองผลต่างของแบบเบจ  
(Babbage's Difference Engine) 

เคร่ืองวเิคราะห์ของแบบเบจ 
 (Babbage's Analytical Engine)  

    ชารลส์ แบบเบจ (Charles Babbage: 1792 - 
1871) นกัวทิยาศาสตร์ชาวองักฤษ ไดป้ระดิษฐเ์คร่ืองผลต่าง 
(Difference Engine) ข้ึนมาในปี 1832 เป็นเคร่ือง
ค านวณท่ีประกอบดว้ยฟันเฟืองจ านวนมาก สามารถค านวณค่า
ของตารางไดโ้ดยอตัโนมติั แลว้ส่งผลลพัธ์ไปตอกลงบนแผน่
พิมพส์ าหรับน าไปพิมพไ์ดท้นั แบบเบจไดพ้ฒันาเคร่ืองผลต่าง
อีกคร้ังในปี 1852 โดยไดรั้บเงินอุดหนุนจากรัฐสภาองักฤษ 
แต่กต็อ้งยติุลงเม่ือผลการด าเนินการไม่ไดด้งัท่ีหวงัไว ้ 



บทที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เคร่ืองผลต่างของแบบเบจ 
 (Babbage's Difference Engine) 
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หลงัจากนั้นแบบเบจกห็นัมาออกแบบเคร่ืองวิเคราะห์ (Babbage's 

Analytical Engine) โดยเคร่ืองน้ีประกอบดว้ย "หน่วยความจ า" 
ซ่ึงกคื็อ ฟันเฟืองส าหรับนบั "หน่วยค านวณ" ท่ีสามารถบวกลบคูณหารได ้
"บตัรปฏิบติั" คลา้ยๆ บตัรเจาะรูใชเ้ป็นตวัเลือกวา่จะค านวณอะไร "บตัร
ตวัแปร" ใชเ้ลือกวา่จะใชข้อ้มูลจากหน่วยความจ าใด และ "ส่วนแสดงผล" 
ซ่ึงกคื็อ "เคร่ืองพิมพ ์หรือเคร่ืองเจาะบตัร" แต่บุคคลท่ีน าแนวคิดของแบบ
เบจมาสร้างเคร่ืองวิเคราะห์ (Analytical Engine) กคื็อ ลูกชาย
ของแบบเบจช่ือ เฮนร่ี (Henry) ในปี 1910  
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อยา่งไรกต็ามความคิดของแบบเบจ เก่ียวกบัเคร่ืองผลต่าง และเคร่ืองวเิคราะห์ เป็น
ประโยชน์ต่อวงการคอมพิวเตอร์ในยคุต่อมามาก จึงไดรั้บสมญาวา่ "บิดาแห่งคอมพวิเตอร์"  
เน่ืองจากประกอบดว้ยส่วนส าคญั 4 ส่วน คือ  
1. ส่วนเกบ็ขอ้มูล เป็นส่วนท่ีใชใ้นการเกบ็ขอ้มูลน าเขา้และผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการค านวณ  
2. ส่วนประมวลผล เป็นส่วนท่ีใชใ้นการประมวลผลทางคณิตศาสตร์  
3. ส่วนควบคุม เป็นส่วนท่ีใชใ้นการเคล่ือนยา้ยขอ้มูลระหวา่งส่วนเกบ็ขอ้มูลและส่วน
ประมวลผล  
4. ส่วนรับขอ้มูลเขา้และแสดงผลลพัธ์ เป็นส่วนท่ีใชรั้บขอ้มูลจากภายนอกเคร่ืองเขา้สู่ส่วน
เกบ็ขอ้มูล และแสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการค านวณท าใหเ้คร่ืองวเิคราะห์น้ี มีลกัษณะใกลเ้คียง
กบัส่วนประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ในปัจจุบนั  
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อยา่งไรกต็ามความคิดของแบบเบจ เก่ียวกบัเคร่ืองผลต่าง และเคร่ืองวเิคราะห์ เป็น
ประโยชน์ต่อวงการคอมพิวเตอร์ในยคุต่อมามาก จึงไดรั้บสมญาวา่ "บิดาแห่ง
คอมพวิเตอร์" เน่ืองจากประกอบดว้ยส่วนส าคญั 4 ส่วน คือ  
1. ส่วนเกบ็ขอ้มูล เป็นส่วนท่ีใชใ้นการเกบ็ขอ้มูลน าเขา้และผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการค านวณ  
2. ส่วนประมวลผล เป็นส่วนท่ีใชใ้นการประมวลผลทางคณิตศาสตร์  
3. ส่วนควบคุม เป็นส่วนท่ีใชใ้นการเคล่ือนยา้ยขอ้มูลระหวา่งส่วนเกบ็ขอ้มูลและส่วน
ประมวลผล  
4. ส่วนรับขอ้มูลเขา้และแสดงผลลพัธ์ เป็นส่วนท่ีใชรั้บขอ้มูลจากภายนอกเคร่ืองเขา้สู่ส่วน
เกบ็ขอ้มูล และแสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการค านวณท าใหเ้คร่ืองวเิคราะห์น้ี มีลกัษณะ
ใกลเ้คียงกบัส่วนประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ในปัจจุบนั  
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ABC เคร่ืองค านวณขนาดเลก็ทีใ่ช้หลอดสูญญากาศ  

John V. Atanasoff  Clifford Berry  
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ABC เคร่ืองค านวณขนาดเลก็ทีใ่ช้หลอดสูญญากาศ  

ปี 1940 จอห์น วินเซนต ์อาตานาซอฟ (John V. Atanasoff) 
และลูกศิษฐช่ื์อ คลิฟฟอร์ด เบอรี (Clifford Berry) แห่ง
มหาวิทยาลยัไอโอวา ร่วมกนัประดิษฐเ์คร่ืองค านวณขนาดเลก็
ท่ีใชห้ลอดสูญญากาศ ซ่ึงนบัวา่เป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ระบบ
ดิจิตอลเคร่ืองแรก เรียกเคร่ืองน้ีวา่ ABC หรือ Atanasoff Berry 
Computer 
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Atanasoff Berry Computer  
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Mark I เคร่ืองค านวณอเิลก็ทรอนิกส์ของไอบีเอม็  

ในปี 1943 บริษทัไอบีเอม็ (IBM: International Business Machines Co.,) โดยโธมสั เจ. วตัสนั (Thomas 
J. Watson) ไดพ้ฒันาเคร่ืองค านวณท่ีมีความสามารถเทียบเท่ากบัคอมพิวเตอร์ ซ่ึงกคื็อ เคร่ืองคิดเลขท่ีใช้
เคร่ืองกลไฟฟ้าเป็นตวัท างาน ประกอบดว้ยฟันเฟืองในการท างาน อนัเป็นการน าเอาเทคโนโลยเีคร่ือง
วเิคราะห์แบบแบบเบจมาปรับปรุงนัน่เอง เคร่ืองน้ียงัไม่สามารถบนัทึกค าสัง่ไวใ้นเคร่ืองได ้มีความสูง 8 
ฟุต ยาว 55 ฟุต ซ่ึงกคื็อ เคร่ือง Mark I หรือช่ือทางการวา่ Automatic Sequence Controlled Calculator  
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Mark I - Automatic Sequence Controlled 
Calculator  
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ENIAC เคร่ืองคอมพวิเตอร์เคร่ืองแรกของโลก 
จอห์น ดบัลิว มอชลีย ์(John W. Mauchly) และ เจ เพรสเพอร์ เอคเกิรต (J. Prespern 
Eckert) ไดรั้บทุนอุดหนุนจากกองทพัสหรัฐอเมริกา ในการสร้างเคร่ืองค านวณ 
ENIAC เม่ือปี 1946 นบัวา่เป็น "เคร่ืองค านวณอิเลก็ทรอนิกส์เคร่ืองแรกของโลก หรือ
คอมพิวเตอร์เคร่ืองแรกของโลก" ENIAC เป็นค ายอ่ของ Electronics Numerical 
Integrator and Computer เป็นเคร่ืองค านวณท่ีมีจุดประสงคเ์พื่อใชง้านในกองทพั โดย
ใชค้  านวณตารางการยงิปืนใหญ่ วิถีกระสุนปืนใหญ่ อาศยัหลอดสุญญากาศจ านวน 
18,000 หลอด มีน ้ าหนกั 30 ตนั ใชเ้น้ือท่ีหอ้ง 15,000 ตารางฟุต เวลาท างานตอ้งใชเ้วลา
ถึง 140 กิโลวตัต ์ค านวณในระบบเลขฐานสิบ เคร่ือง ENIAC น้ีมอชลีย ์ไดแ้นวคิดมา
จากเคร่ือง ABC ของอาตานาซอฟ 
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ENIAC - Electronics Numerical Integrator  
and Computer  
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EDVAC กบัสถาปัตยกรรมฟอนนอยมานน์  

EDVAC หรือ Electronics Discrete 

Variable Automatic Computer นบัเป็น
เคร่ืองคอมพิวเตอร์เคร่ืองแรก ท่ีสามารถเกบ็ค าสั่งเอาไว้
ท างาน ในหน่วยความจ า พฒันาโดย จอห์น ฟอน นอย
มานน ์(Dr. John Von Neumann)         

นกัคณิตศาสตร์ชาวฮงัการี ร่วมกบัทีมมอชลีย ์และเอคเกิรต 
โดยฟอน นอยมานน ์แนวคิดท่ีน่าสนใจเก่ียวกบัการท างาน
ของคอมพิวเตอร์ จนไดรั้บการขนานนามวา่ “สถาปัตยกรรม
ฟอนนอนมานน์” 
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"สถาปัตยกรรมฟอนนอนมานน์" ซ่ึงมีรายละเอยีดดงันี ้
 

-  มีหน่วยความจ าส าหรับใชเ้กบ็ค าสัง่ และขอ้มูลรวมกนั (The 

stored program concept)  
-  การด าเนินการ กระท าโดยการอ่านค าสัง่จากหน่วยความจ า มา
แปลความหมาย แลว้ท าตามทีละค าสัง่  
-  มีการแบ่งส่วนการท างาน ระหวา่งหน่วยประมวลผล 
หน่วยความจ า หน่วยควบคุม และหน่วยด าเนินการรับ และส่ง
ขอ้มูล  
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UNIVAC  
เคร่ืองคอมพวิเตอร์ส าหรับใช้ในงานธุรกจิเคร่ืองแรกของโลก  

หลอดสุญญากาศ  

มอชลีย ์และเอคเกิรต ในนามบริษทัเรมิงตนั แรนด ์
(Remington Rand) ไดส้ร้างเคร่ืองคอมพิวเตอร์อีกเคร่ือง
หน่ึงในเวลาต่อมา คือ UNIVAC (Universal Automatic 
Computer) เพื่อใชง้านส ามะโนประชากรของสหรัฐอเมริกา 
เป็นเคร่ืองท่ีท างานในระบบเลขฐานสิบเหมือนเดิม อยา่งไร
กต็าม UNIVAC กย็งัมีขนาดใหญ่มาก ยาว 14 ฟุต กวา้ง 7 
ฟุตคร่ึง สูง 9 ฟุต มีหลอดสุญญากาศ 5,000 หลอด แต่มี
ความเร็วในการท างานสูง สามารถเกบ็ตวัเลข หรือตวัอกัษร
ไวใ้นหน่วยความจ าไดถึ้ง 12,000 ตวั  
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UNIVAC  
(Universal Automatic Computer)  
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คอมพวิเตอร์ยุคทีห่น่ึง  

เร่ิมจากปี ค.ศ. 1951 - 1958 ใชห้ลอด
สูญญากาศ (Vacuum Tube) เป็นวงจร
ส าคญัในการท างาน นบัเป็นยคุเร่ิมตน้ท่ี
ความรู้เก่ียวกบัเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์พึ่ง
ก่อเกิด คอมพิวเตอร์ในยคุน้ีไดแ้ก่ 
UNIVAC, ENIAC คอมพิวเตอร์ในยคุน้ี 
มกัจะใชก้บังานธุรกิจ เช่น งานเงินเดือน 
บญัชี หรือควบคุมสินคา้คงคลงั  Vacuum Tube  

หรือหลอดสูญญากาศ  

http://www.nectec.or.th/courseware/computer/computer-history/0013.html
http://www.nectec.or.th/courseware/computer/computer-history/0011.html
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ลกัษณะเฉพาะของคอมพวิเตอร์ยุคที่ 1 

-  ใชห้ลอดสูญญากาศ เป็นส่วนประกอบหลกั  
-  ตวัเคร่ืองมีขนาดใหญ่ ใชก้ าลงัไฟฟ้าสูง เกิดความร้อนสูง  
-  ท างานดว้ยภาษาเคร่ือง (MachineLanguage)  
-  มีการพฒันาภาษาสญัลกัษณ์ เช่น Symbolic Language และ 
Assembly  
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คอมพวิเตอร์ยุคที่สอง 
ปี ค.ศ. 1959 - 1964 ใชท้รานซิสเตอร์ (Transistor) เป็นวงจรส าคญั 

ซ่ึงเป็นอุปกรณ์ท่ีพฒันาโดยนกัวทิยาศาสตร์ชั้นน าสามคนจากหอ้งปฏิบติัการเบลล ์
(Bell Lab.) ไดแ้ก่ วิลเลียม ชอคลีย ์(W. Shock), จอห์น บาร์ดีน (J. 

Bardeen), วอลเตอร์ แบรทเตน (H. W. Brattain) โดยทรานซิสเตอร์
เป็นแผงวงจรอิเลก็ทรอนิกส์ท่ีมีขนาดเลก็กวา่หลอดสูญญากาศมาก แต่มีความจ าท่ีสูง
กวา่ ไม่ตอ้งเวลาในการวอร์มอพั ใชพ้ลงังานต ่า ท างานดว้ยความเร็วท่ีสูงกวา่ นอกจาก
เทคโนโลยเีร่ืองวงจร ยงัมีเทคโนโลยอ่ืีนมาร่วมดว้ย เช่น เกิดภาษาคอมพิวเตอร์ข้ึนมา 
คือ ภาษาแอสเซมบลี (Assembly Language) และภาษาระดบัสูงต่างๆ 
เช่น ภาษา FORTRAN, COBOL ส าหรับหน่วยบนัทึกขอ้มูลกมี็การน าเทป
แม่เหลก็มาใชง้าน  

http://www.nectec.or.th/courseware/computer/comp-using/0005.html
http://www.nectec.or.th/courseware/computer/comp-using/0006.html
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Transistor  
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คอมพวิเตอร์ยุคที่สาม  

ปี ค.ศ. 1965 - 1670 เป็นยคุท่ีคอมพิวเตอร์
เร่ิมปรับเปล่ียนมาก เน่ืองจากมีการพฒันา
แผงวงจรรวม (IC : Integrated Circuit) อนั
เป็นผลงานของบริษทัเทก็ซสั อินสตรูเมนต ์
(Texas Instruments Co.,) ท าใหเ้กิด
คอมพิวเตอร์ขนาดเลก็ลงมา ระดบั
มินิคอมพิวเตอร์  IC : Integrated Circuit  
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คอมพวิเตอร์ยุคที่ส่ี  

ปี ค.ศ. 1971 ถึงปัจจุบนั เป็นยคุของวงจร 
VLSI (Very Large Scale Integration) ในรูป
ของไมโครโพรเซสเซอร์ (Microprocessor) 
เปล่ียนระบบหน่วยความจ าจากวงแหวน
แม่เหลก็เป็นหน่วยความจ าสารก่ึงตวัน าท่ี
เรียกวา่ RAM (Random Access Memory) 
ส่งผลใหเ้กิดคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (PC : 
Personal Computer)  

Microprocessor – VLSI 

 (Very Large Scale Integration) 
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คอมพวิเตอร์ยุคที่ห้า 
        การพฒันาเครือข่ายคอมพิวเตอร์จะเป็นการเช่ือมโยงคอมพิวเตอร์เขา้ดว้ยกนัเพ่ือการ
ติดต่อส่ือสารในเครือข่ายใหส้ามารถใชท้รัพยากรร่วมกนัได ้ โดยเร่ิมจากการท างานเป็น
กลุ่ม ซ่ึงเคร่ืองคอมพิวเตอร์กลุ่มเดียวกนัสามารถใชอุ้ปกรณ์ร่วมกนัได ้

       สามารถส่งขอ้มูลภายในอาคาร หรือขา้ม
ระหวา่งเมืองไปจนถึงอีกซีกหน่ึงของโลก ซ่ึง
ขอ้มูลต่างๆ อาจเป็นทั้งขอ้ความ รูปภาพ เสียง 
ก่อใหเ้กิดความสะดวก รวดเร็วแก่ผูใ้ช ้  ซ่ึง
ความสามารถเหล่าน้ีท าใหเ้ครือข่าย
คอมพิวเตอร์มีความส าคญั และจ าเป็นต่อการใช้
งานในแวดวงต่างๆ 
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ชนิดของคอมพวิเตอร์ 
•  1) ไมโครคอมพิวเตอร์ (microcomputer) 
• 2) สถานีงานวิศวกรรม (engineering workstation) 
• 3) มินิคอมพิวเตอร์ (minicomputer) 
• 4) เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ (mainframe computer) 
• 5) ซเูปอร์คอมพิวเตอร์ (supercomputer) หรือคอมพิวเตอร์
ประสิทธิภาพสงู (high performance computer) 
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ชนิดของคอมพวิเตอร์ 

1. ไมโครคอมพวิเตอร์ (Microcomputer) มีขนาดเลก็ท่ีสุด แต่กมี็ประสิทธิภาพ
สูง นิยมใช้กันมากในปัจจุบันเน่ืองจากมาขนาดเลก็ น า้หนักเบา ราคาไม่แพงสามารถ
เคล่ือนยา้ยไดง่้ายและสะดวก สามารถแบ่งแยก 
ไมโครคอมพิวเตอร์ตามขนาดของเคร่ืองไดด้งัน้ี 
        1.1 คอมพวิเตอร์แบบตั้งโต๊ะ (Desktop Computer)   
เป็นไมโครคอมพิวเตอร์มีขนาดเลก็ 
ไดรั้บการออกแบบมาใหต้ั้งบนโตะ๊  
มีการแยกช้ินส่วนประกอบเป็นจอภาพ 
 เคส(Case) และแป้นพิมพ ์
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ชนิดของคอมพวิเตอร์ 
       1.2 โนต้บุ๊กคอมพิวเตอร์ (Notebook Computer)  เป็น
ไมโครคอมพิวเตอร์มีขนาดเลก็สามารถห้ิวพกพาไปในท่ี
ต่างๆ ได ้มีน ้าหนกัประมาณ 1.5 – 3 กิโลกรัม เคร่ือง
ประเภทน้ีมีประสิทธิภาพเหมือนเคร่ืองแบบตั้งโตะ๊ 
    1.3 ปาลม์ทอ็ปคอมพิวเตอร์ (Palmtop Computer) เป็น
ไมโครคอมพิวเตอร์แบบพกพาท่ีมีขนาดเลก็ สามารถใส่
กระเป๋าเส้ือได ้ใชส้ าหรับท างานเฉพาะอยา่ง เช่น เป็นสมุด
จดบนัทึกประจ าวนั เป็นพจนานุกรม 
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 สถานีงานวิศวกรรม (Engineering Workstation) เหมาะส าหรับงานกราฟิก การ
สร้างรูปภาพและการท าภาพเคล่ือนไหว การเช่ือมโยงสถานีงานวศิวกรรมรวมกนัเป็น
เครือข่ายท าใหส้ามารถแลกเปล่ียนขอ้มูลและการใชง้านร่วมกนัอยา่งมีประสิทธิภาพ โดย
ใชร้ะบบปฏิบติัการยนิูกซ์ ประสิทธิภาพของซีพียอูยูใ่นช่วงหลายร้อยลา้นค าสั่งต่อวนิาที 
(Million Instructions Per Second : MIPS) อยา่งไรกต็าม หลงัจากท่ีใชซี้พียแูบบริสก ์
(Reduced Instruction Set Computer : RISC) กส็ามารถเพ่ิมขีดความสามารถเชิงค านวณ
ของซีพียสููงข้ึนอีก 
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มินิคอมพวิเตอร์ (Minicomputer)  เป็นเคร่ืองท่ี
สามารถใช้งานพร้อมๆ กันได้หลายคน จึงมีเคร่ือง
ปลายทางท่ีเช่ือมต่อกนั ราคามกัจะสูงกวา่เคร่ืองสถานีงาน
วิศวกรรม น ามาใชส้ าหรับประมวลผลในงานสารสนเทศ
ขององคก์รขนาดกลาง จนถึงองคก์รขนาดใหญ่ท่ีมีการวาง
ระบบเป็นเครือข่าย เช่น งานบญัชีและการเงิน งาน
ออกแบบทางวิศวกรรม งานควบคุมการผลิตในโรงงาน
อุตสาหกรรม ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์ในกลุ่มน้ีเปล่ียนเป็น
สถานีบริการบนเครือข่ายในรูปแบบเซิร์ฟเวอร์ (Server) 
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เมนเฟรมคอมพวิเตอร์ (Mainframe Computer) 
มีขนาดใหญ่ ประสิทธิภาพสูง มีความเร็วในการท างาน
และมีหน่วยความจ าสูงมาก เหมาะกบัหน่วยงานขนาด
ใหญ่ เช่น ธนาคาร เป็นตน้ ปัจจุบนัเมนเฟรมไดรั้บ
ความนิยมนอ้ยลงทั้งน้ีเพราะคอมพิวเตอร์ขนาดเลก็มี
ประสิทธิภาพและความสามารถดีข้ึน ราคาถกูลง 
ขณะเดียวกนัระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์กดี็ข้ึนจนท า
ใหก้ารใชง้านบนเครือข่ายกระท าไดเ้หมือนการใชง้าน
บนเมนเฟรม 
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ซูเปอร์คอมพวิเตอร์ (supercomputer) หรือ
คอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง (high performance 
computer) เป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีเหมาะสมกบังาน
ค านวณท่ีตอ้งมีการค านวณตวัเลขจ านวนหลายลานตวั
ภายในเวลาอนัรวดเร็ว เช่น งานพยากรณ์อากาศ ท่ีตอ้งน า
ขอ้มูลต่างๆ เก่ียวกบัอากาศทั้งระดบัภาคพ้ืนดิน และ
ระดบัชั้นบรรยากาศเพ่ือดูการเคล่ือนไหวและการ
เปล่ียนแปลงของอากาศ หรืองานดา้นการควบคุม
ขีปนาวธุ งานควบคุมทางอากาศ งานประมวลผลภาพทาง
การแพทย ์งานดา้นวทิยาศาสตร์ และงานดา้นวศิวกรรม
การออกแบบ 
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      ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ท างานไดเ้ร็ว และมีประสิทธิภาพสูงกวา่
คอมพิวเตอร์ชนิดอ่ืนเพราะมีการพฒันาใหมี้โครงสร้างการค านวณพิเศษ 
เช่น การค านวณแบบขนานท่ีเรียกวา่ เอม็พพี ี(Massively Parallel Processing 
: MPP) ซ่ึงเป็นการค านวณท่ีกระท ากบัขอ้มูลหลายๆ ตวัในเวลาเดียวกนั 
       ดว้ยขีดความสามารถของไมโครโพรเซสเซอร์ท่ีสูงข้ึนมาก จึงมีการ
พฒันาระบบไมโครคอมพิวเตอร์ต่อร่วมกนัเป็นเครือข่าย และใหก้ารท างาน
ร่วมกนัในรูปแบบการค านวณเป็นกลุ่มหรือท่ีเรียกวา่ คลสัเตอร์ (Cluster 
Computer) คอมพิวเตอร์ประเภทน้ีจึงท าการค านวณแบบขนานและสามารถ
ค านวณทางวิทยาศาสตร์ไดดี้ 
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       นอกจากน้ียงัมีการประยกุตค์อมพิวเตอร์
จ านวนมากบนเครือข่ายใหท้ างานร่วมกนั 
โดยกระจายการท างานไปยงัเคร่ืองต่างๆ บน
เครือข่าย ทั้งน้ีท าใหป้ระสิทธิภาพการค านวณ
โดยรวมสูงข้ึนมาก เราเรียกระบบการ 
ค านวณบนเครือข่ายแบบน้ีวา่ คอมพวิเตอร์
แบบกริด (Grid Computer) 


