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บทที่ 1
ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับคอมพิวเตอร์
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ความหมายของคอมพิวเตอร์

คอมพิวเตอร์มาจากภาษาละตินว่า Computare ซึ่งหมายถึง การนับ หรือ การ
ค านวณ พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ .ศ. 2525 ให้ความหมายของ
คอมพิวเตอร์ไว้ว่า "เครื่องอิเล็กทรอนิกส์แบบอัตโนมัติ ท าหน้าที่เหมือนสมอง
กล ใช้ส าหรับแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่ง่ายและซับซ้อนโดยวิธีทางคณิตศาสตร์"
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ประวัติความเป็นมาของคอมพิวเตอร์

◼ เครื่องนี้ประกอบด้วยส่วนส าคัญ 4 ส่วน คือ 
◼ 1.  ส่วนเก็บข้อมูล 
◼ 2.  ส่วนประมวลผล
◼ 3.  ส่วนควบคุม
◼ 4.  ส่วนรับข้อมูลเข้าและแสดงผลลัพธ์

ด้วยเครื่องวิเคราะห์ มีลักษณะใกล้เคียงกับส่วนประกอบของ
ระบบคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน จึงท าให้ Charles Babbage 
ได้รับการยกย่องให้เป็น  "บิดาแห่งคอมพิวเตอร์ "



4

ประวัติความเป็นมาของคอมพิวเตอร์

◼ พ.ศ . 2397 นักคณิตศาสตร์ชาวอังกฤษ George 
Boole ได้สร้างระบบพีชคณิตแบบใหม่ เรียกว่า 
พีชคณิตบูลลีน (Boolean Algebra) ซึ่งมีประโยชน์
มากต่อการออกแบบวงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 
และการออกแบบทางตรรกวิทยาของเครื่ อ ง
คอมพิวเตอร์ในปัจจุบันด้วย
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วิวัฒนาการของเครื่องคอมพิวเตอร์

แบ่งออกเป็น 4 ยุค  คือ

◼ ยุคที่ 1 ใช้หลอดสุญญากาศ
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◼ ยุคที่ 2 ใช้ทรานซิสเตอร์

วิวัฒนาการของเครื่องคอมพิวเตอร์
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◼ ยุคที่ 3 ใช้ไอซี (IC : Intergrated Circuit)

วิวัฒนาการของเครื่องคอมพิวเตอร์



8

◼ ยุคที่ 4 ใช้แอลเอสไอ (VLSI : Very Large Scale Integrated)

วิวัฒนาการของเครื่องคอมพิวเตอร์
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ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ
◼ คน (Peopleware)
◼ ตัวเครื่อง (Hardware)

◼ ตัวเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์อื่น ๆ

◼ โปรแกรมค าสั่ง (Software)
◼ System Program
◼ Application Program

องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์
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◼ หน่วยประมวลผลกลาง (CPU : Central Processing Unit)
◼ หน่วยควบคุม (Control Unit)
◼ หน่วยประมวลผลทางคณิตศาสตร์และตรรกะ

(ALU :Arithmetic Logic Unit)
◼ Register 

◼ หน่วยรับข้อมูล (Input Unit)
◼ หน่วยแสดงผล (Output Unit)
◼ หน่วยความจ า (Memory Unit)

◼ หน่วยความจ าหลัก (Primary memory : Main memory)
◼ หน่วยความจ าส ารอง (Secondary memory : Storage)

ส่วนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์
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รูปแสดงส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์

ส่วนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์

Register

หน่วยความจ าหลัก
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◼ หน่วยความจ าที่เรียกว่า ROM (Read Only Memory) ข้อมูล
ที่อยู่ในหน่วยความจ า แม้จะปิดไฟเครื่อง สิ่งที่บันทึกอยู่ก็จะ
ไม่หาย

◼ หน่วยความจ าที่เรียกว่า RAM (Random Access Memory
ใช้เป็นที่เก็บข้อมูลและโปรแกรมของผู้ใช้ โดยจะเปลี่ยนแปลง 
แก้ไข เพิ่มเติม ลบออกได้ แต่เมื่อปิดไฟเครื่อง ข้อมูลที่อยู่ใน
ส่วนนี้จะหายไปหมด

หน่วยความจ าของคอมพิวเตอร์
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◼ หน่วยที่เล็กที่สุดที่อาจเป็นเลข 0 หรือ 1 เรียกว่า บิต (Bit) ที่ย่อมาจาก 
Binary Digit และเมื่อน าเอาบิตมารวมกันเป็นกลุ่ม เช่น 8 บิต เรียกว่า 1 
ไบต์ (Byte) โดย 1 ไบท์จะใช้แทนตัวอักษรหรือตัวเลข 1 ตัว ทุกๆไบท์จะ
มีหมายเลขก ากับ (Address number) 

◼ ขนาดของหน่วยความจ าจะขึ้นอยู่กับจ านวนไบท์ โดยไบท์จะมีหน่วยเป็น 
KB (Kilobyte) หรือ MB (Megabyte) หรือ GB (Gigabyte) เช่น เครื่อง 
IBM มีหน่วยความจ าขนาด 128 MB คือ เครื่องนี้จะสามารถเก็บ
ตัวอักษรหรือตัวเลขได้ 128*1,024*1,024 ตัวอักษร เป็นต้น 
◼ ( 1 Kilobyte =  210 = 1,024 bytes) 
◼ ( 1 Megabyte =  210 * 210 = 1,048,576 bytes)
◼ ( 1 Gigabyte =  210 * 210 * 210 = 1,073,741,824 bytes)

หน่วยความจ าของคอมพิวเตอร์
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◼ โปรแกรมระบบ (System Program)
◼ ระบบปฏิบัติการเช่น Windows, Linux, UNIX, iOS, Android ฯลฯ
◼ โปรแกรมจัดการระบบ เช่น Control Panel, Disk Defragment, Disk 

Cleanup, Windows Registry  ฯลฯ
◼ โปรแกรมแปลภาษา Compiler และ Interpreter

◼ BASIC, FORTRAN, COBOL, PASCAL, C, VB, VC, Delphi, .net, Java

◼ โปรแกรมประยุกต์ (Application Program)
◼ โปรแกรมเฉพาะงาน(เขียนขึ้นด้วยภาษาคอมพิวเตอร์) เช่น Microsoft 

Office, Internet Browserโปรแกรมส านักงาน, โปรแกรมระบบบัญชี, 
โปรแกรมทะเบียน, งานวิจัย 

คอมพิวเตอร์ซอฟต์แวร์
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◼ รหัส ASCII (American Standard Code Information Interchange)

◼ 8 บิต สามารถมีได้ 256 ลักษณะ เป็นที่นิยมจนถึงปัจจุบัน

◼ รหัส Unicode
◼ 16 บิต สามารถมีได้ 65536 ลักษณะ

รหัสแทนข้อมูล
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Character ASCII Unicode

1

2

3

4

00110001

00110010

00110011

00110100

00000000 00110001

00000000 00110010

00000000 00110011

00000000 00110100

: : :

A

B

C

D

01000001

01000010

01000011

01000100

00000000 01000001

00000000 01000010

00000000 01000011

00000000 01000100

: :

รหัสแทนข้อมูล
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การประมวลผลข้อมูล (Data Processing) หมายถึง การกระท า
กระบวนการต่างๆ ของข้อมูลเพื่อเกิดสารสนเทศที่มีความหมาย
หรือมีประโยชน์

◼ ข้อมูล (Data) หมายถึง  วัตถุดิบ หรือข้อเท็จจริง เช่น  ตัวเลข, ตัวอักขระ, 
ข้อความ, รูปภาพ, เสียง หรือภาพยนตร์  เป็นต้น

◼ สารสนเทศ (Information) หมายถึง ข้อมูลซึ่งมีการประมวลผลแล้ว และ
มีการจัดเรียงข้อมูลอย่างเป็นระเบียบให้อยู่ในรูปแบบที่สามารถน าไปใช้
ประโยชน์ได้

ความหมายของการประมวลผลข้อมูล
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ความหมายของการประมวลผลข้อมูล

ล าดับการประมวลผลข้อมูล

Data
ข้อมูล

Information
สารสนเทศ

Processing
การประมวลผล
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มีองค์ประกอบของข้อมูลดังนี้
◼ บิต (Bit) คือ หน่วยของข้อมูลที่มีขนาดเล็กที่สุด ซึ่งแทนด้วยเลขฐานสอง 

คือ 0 และ 1
◼ ไบต์ (Byte) คือ กลุ่มของบิต ใช้แทนข้อมูลที่เป็นตัวอักษร ตัวเลข หรือ 

สัญลักษณ์พิเศษ เพียง 1 ตัว เช่น 01000001 คือ ตัว A โดยที่ 8 บิต เท่ากับ 
1 ไบต์

◼ ฟิลด์ (Field) คือ กลุ่มของไบต์ ที่รวมกันแล้วมีความหมาย เช่น ชื่อ , 
นามสกุล, ที่อยู่, เบอร์โทรศัพท์

องค์ประกอบข้อมูล
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มีองค์ประกอบของข้อมูลดังนี้
◼ เรคอร์ด (Record) คือ กลุ่มของฟิลด์ ที่มีความสัมพันธ์กัน เช่น     เรคอร์ด

ของข้อมูลนักศึกษา ซึ่งประกอบด้วย ฟิลด์รหัส, ชื่อ, นามสกุล, วันเดือนปี
เกิด, อาย,ุ ที่อยู่, ชั้น, ปี เป็นต้น

◼ แฟ้มข้อมูล (File) คือ กลุ่มของเรคอร์ด ที่มีข้อมูลเป็นเรื่องเดียวกัน เช่น 
แฟ้มข้อมูลนักศึกษา, แฟ้มข้อมูลประวัติคนไข้, แฟ้มข้อมูลสินค้า เป็นต้น

◼ ฐานข้อมูล (Database) คือ กลุ่มของแฟ้มข้อมูล ที่เกี่ยวข้องและสัมพันธ์
กันหลายๆ แฟ้มข้อมูล มารวมกันเป็นระบบ เช่น ฐานข้อมูลระบบทะเบียน
นักศึกษา, ระบบคงคลังสินค้า เป็นต้น

องค์ประกอบข้อมูล
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องค์ประกอบข้อมูล

ฐานข้อมูล
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การประมวลผลข้อมูล
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◼ ไวรัสคอมพิวเตอร์
ข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์มีความส าคัญมาก ถ้าไม่มีการเก็บรักษาและ

ป้องกันที่ดีข้อมูลเหล่านี้  ก็อาจจะถูกท าลายให้เกิดความเสียหายได้ง่าย 
เนื่องจากมีโปรแกรมบางชนิด ที่ถูกสร้างขึ้นมาเพื่อท าลายข้อมูลทาง
อิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงเรารู้จักในชื่อว่า “ไวรัสคอมพิวเตอร”์

ไวรัสคอมพิวเตอร์ คือ โปรแกรมชนิดหนึ่งที่มีความสามารถในการส าเนา
ตัวเองเข้าไปแทรกอยู่ในระบบคอมพิวเตอร์ และถ้ามีโอกาสก็จะส าเนาตัวเอง
ไปสู่คอมพิวเตอร์เครื่องอื่นๆ ต่อไปและเกิดการแพร่ระบาดของไวรัส โดย
อาจจะผ่านทางไฟล์ต่างๆ หรือ อีเมล์ 

การดูแลป้องกันข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์



24

การดูแลป้องกันข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์

◼ ไวรัสมาโคร เป็นโปรแกรมท างานอย่างอัตโนมัติที่มีขนาดเล็ก ที่มี
ติดตั้งอยู่ในชุดโปรแกรมส านักงาน (Microsoft Word, Excel, 
Power Point เป็นต้น) เพื่อให้ผู้ใช้สามารถสร้างโปรแกรมสั่งการ
ท างานหลายๆ อย่างได้พร้อมกันในคราวเดียว ไวรัสมาโครจะติดต่อ
กับไฟล์ซึ่งใช้เป็นต้นแบบ  ในการสร้างเอกสาร (Documents ) 
หลังจากที่ต้นแบบในการใช้สร้างเอกสารติดไวรัสแล้ว ทุกๆ เอกสาร
ที่เปิดขึ้นด้วยต้นแบบอันนั้นจะเกิดความเสียหายขึ้นท าให้ไม่สามารถ
ใช้งานไฟล์นั้นๆได้
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การดูแลป้องกันข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์

◼ ม้าโทรจัน (Trojan Horse Virus) เป็นโปรแกรมที่ถูกเขียนขึ้น
เหมือนว่าเป็นโปรแกรมธรรมดาทั่ว ๆ ไป เพื่อหลอกล่อผู้ใช้ให้ท าการ
เรียกมาท างาน แต่เมื่อถูกเรียกขึ้นมาแล้ว ก็จะเริ่มท าลายตามที่ค าสั่ง
ของโปรแกรมทันที และนับว่าเป็นหนึ่งในประเภทของโปรแกรมที่มี
ความอันตรายสูง เพราะยากที่จะตรวจสอบ

◼ หนอน (Worm) โดยทั่วไปมันจะไม่เกาะติดกับไฟล์ใดๆ แต่จะเพิ่ม
จ านวนและแพร่ไปตามเครือข่ายคอมพิวเตอร์หรือเครือข่ายอินเทอร์
เนตที่มีการเช่ือมต่อกัน
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จบเนื้อหาบทที่ 1
ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับคอมพิวเตอร์


