
บทท่ี 4 
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยีสารสนเทศ



ความหมายของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

ระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์ ( Computer Network) หมายถึง การเชื่อมต่อ

คอมพิวเตอร์ต้ังแต่ 2 เครื่องขึ้นไปเข้าด้วยกันด้วยสายเคเบลิ หรือสื่ออื่น ๆ ท าให้

คอมพิวเตอร์สามารถรับส่งข้อมูลแก่กันและกันได้



ในกรณทีี่เป็นการเชือ่มต่อระหว่างเครื่องคอมพิวเตอรห์ลาย ๆ เครื่องเข้ากับ

เครื่องคอมพิวเตอร์ขนาดใหญท่ีเ่ป็นศูนย์กลาง เราเรียก คอมพิวเตอร์ที่เป็นศูนย์กลางนี้วา่ 

โฮสต์ (Host) และเรียกคอมพวิเตอร์ขนาดเล็กทีเ่ข้ามาเชื่อมต่อว่า ไคลเอนต์ (Client)



การจัดเก็บข้อมูลได้ง่าย และส่ือสารได้รวดเร็ว
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ความเร็วของการท างาน
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ความถูกต้องของข้อมูล ต้นทุนประหยัด 

ประโยชน์ของระบบเครอืข่าย 



ประเภทของคอมพวิเตอร์
ในระบบเครอืข่าย 



1.เคร่ืองคอมพิวเตอร์แม่ข่าย (Server) 

เครื่องคอมพวิเตอร์แม่ข่าย (Server) เป็นคอมพวิเตอร์ที่ท าหนา้ทีเ่ป็นจุดศูนย์กลาง

ในการให้บรกิารด้านต่างๆ กับเครื่องคอมพิวเตอร์อื่นๆ ที่อยู่ในเครือข่าย



File Server

คือ เครื่องที่ให้บริการแบ่งปันข้อมูล (Share) แก่เครื่องอื่นๆ ให้มีสิทธิ์การใช้แฟ้มข้อมูล (File) 
เช่น ฐานข้อมูลบนเครือข่าย (Database)



Web Server
คือ เครื่องที่ให้บริการ Web แก่เครื่องที่ร้องขอด้วย Protocol HTTP หมายความว่า เป็นเครื่องที่
เก็บเว็บไซต์ (Website) ส าหรับเก็บโฮมเพจและเว็บเพ็จทีห่นว่ยงานจัดท าขึ้น



Proxy Server

คือ เครื่องที่ให้บริการเป็นตัวแทนไปรับเว็บแทนลูกข่าย และสะสมเว็บนั้นไวใ้น Cache ของตัวเอง 
ส ารองไว้เผื่อลูกข่ายร้องขอเว็บเดิมอกีครั้ง จะได้ไม่ต้องออกไปเอามาอกี ท าให้ลูกข่ายเครื่องอื่นๆ 
สามารถเข้าถึงเว็บที่เคยเปิดมาแล้วเร็วขึ้น และลด Traffic ของ WAN ลงได้ 



Mail Server 
คือ เครื่องที่หน้าทีเ่ป็นไปรษณีย์ ท าหน้าที่รับจดหมาย (POP3) เก็บจดหมาย (Mailbox) 
และส่งจดหมาย (SMTP) คอยบริการให้กับผู้ใช้ที่ได้รับลงทะเบยีนใช้บรกิาร 



Internet Server

คือ เครื่องที่ท าหน้าที่ในการเชื่อมต่อระบบอินเทอร์เน็ตและควบคุมการใช้บริการอินเทอร์เน็ต
ให้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ลูกข่าย



Print Server
คือ เครื่องที่ให้บริการเกี่ยวกับการพิมพ ์โดยทุกเครือ่งในเครือข่ายสามารถส่งงานของตน
ไปพิมพ์ที่เครื่องท าหนา้ที่เป็น Print Server 



DNS Server
คือ เครื่องที่ให้บริการเกี่ยวกับ Domain Name Server ซึ่งเป็นเครื่องที่ใช้ส าหรับการอ้างอิง
หมายเลข IP กับชื่อที่เราท าการจดทะเบยีน 



2.เคร่ืองคอมพิวเตอร์ลูกข่าย (Client or Workstation) 

เป็นคอมพิวเตอร์ที่น ามาต่อเชื่อมเข้ากับระบบเครือข่าย เพื่อท าหน้าที่เป็นสถานีงาน 

ซึ่งถูกใช้โดยบุคคลทั่วไป ที่เก่ียวข้องกับงานนั้น ๆ 



เป็นเครื่องคอมพวิเตอร์ที่มีการ

เรยีกใช้ข้อมูลจากเซิร์ฟเวอร์

เป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ที่อยูใ่น

เครือข่ายซึ่งสามารถท าการ

ประมวลผลข้อมูลตา่ง ๆ ได้ 

เวิร์กสเตชัน 
(workstation)

ไคลเอนต์ (client)



3.เทอร์มนิัล (terminal) 

เป็นอุปกรณ์ที่ประกอบด้วย จอภาพ แป้นพิมพ์ และอุปกรณ์อื่น ๆ เทอร์มินัลไม่สามารถ

ประมวลผลข้อมูลได้ด้วยตัวเอง แต่ใช้การสื่อสารข้อมูล กับเซิร์ฟเวอร์และให้เซริ์ฟเวอร์ท าการ

ประมวลผลข้อมูลพร้อมทั้งส่งข้อมูลปรากฏบนจอภาพได้ 



ประเภทของเครือข่าย 



ใช้ “ขนาดทางกายภาพ” ของเครือข่ายเป็นเกณฑ์

ระบบเครือข่ายระดับท้องถิ่น
(LAN)

ระบบเครือข่ายระดับเมือง
(MAN)

ระบบเครือข่ายบรเิวณกว้าง
(WAN)



ระบบเครือข่ายระดับท้องถิ่น (Local Area Network : LAN) 

เป็นระบบเครือข่ายที่ใช้งานอยู่ในบริเวณที่ไม่กว้างนัก อาจใช้อยู่ภายในอาคาร

เดยีวกันหรืออาคารที่อยู่ใกล้กัน เช่น ภายในมหาวิทยาลัยอาคารส านักงานคลังสินค้า หรือ

โรงงาน เป็นต้น  การส่งข้อมูลสามารถท าได้ด้วยความเร็วสูง และมีข้อผดิพลาดน้อย



ระบบเครือข่ายระดับเมือง (Metropolitan Area Network : MAN)

เป็นระบบเครือข่ายที่มีขนาดอยู่ระหวา่ง Lan และ Wan เป็นระบบเครือข่ายที่ใช้

ภายในเมืองหรือจังหวัด

การเชื่อมโยงจะต้องอาศัยระบบบริการเครือข่ายสาธารณะ จึงเป็นเครือข่าย

ที่ใช้กับองค์การที่มีสาขาห่างไกล และต้องการเชื่อมสาขาเหล่านั้นเข้าด้วยกัน เช่น 

ธนาคาร 



ระบบเครือข่ายระดับประเทศ หรือเครือข่ายบริเวณกว้าง  (Wide Area Network : WAN) 

เป็นเครือข่ายที่เชื่อมต่อคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์ที่ติดต่อสื่อสารกันในระดับประเทศ 

ข้ามทวีปหรือทั่วโลกก็ได้ ในการเชื่อมการติดต่อนั้น จะต้องมีการต่อเข้ากับระบบสื่อสารของ

องค์การโทรศัพท์หรือการสื่อสารแห่งประเทศไทยเสียก่อน 

โดยปกติมีอัตราการส่งข้อมูลที่ต่ า และมีโอกาสเกิดข้อผิดพลาด การส่งข้อมูลอาจใช้

อุปกรณ์ในการสื่อสาร เช่น โมเด็ม (Modem) มาช่วย 



ใช้ลักษณะ “หน้าที่การท างานของคอมพวิเตอร์” ในเครือข่ายเป็นเกณฑ์ 

เครือข่ายแบบเท่าเทียม Client-Server Network



เครือข่ายแบบเท่าเทียม (Peer-to-Peer Network) 

เป็นการเชื่อมต่อเครื่องคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกัน โดยเครื่องคอมพิวเตอร์ แต่ละ

เครื่อง จะสามารถแบ่งทรัพยากรต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นไฟล์หรือเครื่องพิมพ์ซึ่งกันและกัน

ภายในเครือข่ายได้ เครื่องแต่ละเครื่องจะท างานในลักษณะที่ทัดเทียมกัน ไม่มีเครื่องใด

เครื่องเครื่องหนึ่งเป็นเครื่องหลักเหมือนแบบ Client / Server



การเชื่อมต่อแบบนี้มักท าในระบบที่มีขนาดเล็ก ๆ เช่น หน่วยงานขนาดเล็กที่มี

เครื่องใช้ไม่เกนิ 10 เครื่อง 

การเชื่อมต่อแบบนี้มีจุดอ่อนในเรื่องของระบบรักษาความปลอดภัย แต่ถ้าเป็น

เครือข่ายขนาดเล็ก และเป็นงานที่ไม่มีข้อมูลที่เป็นความลับมากนัก เครือข่ายแบบนี้ก็เป็น

รูปแบบที่น่าเลือกน ามาใช้ได้เป็นอย่างด ี



Client-Server Network หรือเครอืข่ายแบบผู้ใช้บรกิารและผู้ให้บรกิาร 

จะมีเครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องหนึง่ ท าหน้าที่เป็นเครื่อง Server ที่ท าหน้าที่ใหบ้รกิาร

ทรัพยากรต่าง ๆ ให้กับ เครื่อง Client หรือเครื่องที่ขอใช้บริการ ซึ่งอาจจะต้องเป็นเครื่องที่มี

ประสิทธิภาพที่ค่อนข้างสูง ถึงจะท าให้การให้บรกิารมีประสิทธิภาพตามไปด้วย 



ข้อดีของระบบเครือข่าย Client-Server เป็นระบบที่มีการรักษาความปลอดภัยสูง

กว่า ระบบแบบ Peer To Peer เพราะว่าการจัดการในด้านรักษาความปลอดภัยนั้น จะท า

กันบนเครื่อง Server เพียงเครื่องเดียว ท าให้ดูแลรักษาง่าย และสะดวก มกีารก าหนดสทิธิ

การเข้าใช้ทรัพยากรต่าง ๆ ให้กับเครื่องผู้ขอใช้บรกิารหรือเคร่ือง Client 



ใช้ระดับ “ความปลอดภัยของข้อมูล” เป็นเกณฑ์ 

อินเทอร์เนต็ (Internet) อินทราเน็ต (Intranet) เอ็กส์ทราเน็ต (Extranet)



อินเทอร์เน็ต (Internet) เครือข่ายสาธารณะ 

องค์กรธุรกิจหลายองค์กรได้ใช้อินเทอร์เนต็ช่วยในการท าการค้าเช่น การตดิต่อ

ซื้อขายผ่านอินเทอร์เนต็หรอือีคอมเมิร์ช (E-Commerce) ซึ่งเป็นอีกช่องทางหนึ่งส าหรับ

การท าธุรกิจที่ก าลังเป็นที่นิยม เนื่องจากมีต้นทุนที่ถูกกว่าและมีฐานลูกค้าที่ใหญ่มาก 

ส่วนข้อเสียของอินเทอร์เน็ตคือ ความปลอดภัยของข้อมูล เนื่องจากทุกคน

สามารถเข้าถึงข้อมูลทุกอย่างที่แลกเปลี่ยนผ่านอินเทอร์เน็ตได้



ในปัจจุบันอินเทอรเ์นต็ได้กลายเป็นเครือข่ายสาธารณะ ซึ่งไม่มีผู้ใดหรือองค์กรใดองค์กรหนึ่งเป็น

เจ้าของอย่างแท้จริง 

การเชื่อมต่อเข้ากับอนิเทอร์เน็ตต้องเชื่อมต่อผ่านองค์กร ที่เรียกว่า “ISP (Internet Service 

Provider)” ซึ่งจะท าหน้าที่ใหบ้รกิารในการเชื่อมต่อเขา้กับอนิเทอร์เน็ต



อินทราเน็ต (Intranet) หรือเครอืข่ายส่วนบุคคล 

อินทราเน็ตเป็นเครือข่ายส่วนบุคคลที่ใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต เช่น เว็บ, 

อีเมล,์ FTP เป็นต้น 

อินทราเน็ตเป็นเครือข่ายที่องค์กรสร้างขึ้นส าหรับให้พนักงานขององค์กรใช้

เท่านั้น การแชร์ข้อมูลจะอยู่เฉพาะในอินทราเน็ตเท่านั้น



ระบบการรักษาความปลอดภัยเป็นสิ่งที่แยกอนิทราเน็ตออกจากอินเทอร์เนต็ เครือข่าย

อินทราเน็ตขององค์กรจะถูกปกป้องโดยไฟร์วอลล์ (Firewall) ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ ที่

ท าหน้าที่กรองข้อมูลที่แลกเปลี่ยนกันระหวา่งอินทราเนต็ และอินเทอร์เน็ตเมื่อทั้งสองระบบมีการเชื่อมต่อ

กัน 



เอ็กส์ทราเน็ต (Extranet) หรือเครือข่ายร่วม 

เอ็กส์ทราเน็ต (Extranet) เป็นเครือข่ายก่ึงอนิเทอร์เนต็ก่ึงอนิทราเนต็ กล่าวคือ เอ็กส์ทราเน็ต

คือ เครือข่ายที่เชื่อมต่อระหวา่งอินทราเนต็ของสององค์กร 

การสร้างเอ็กส์ทราเน็ต จะไม่จ ากัดด้วยเทคโนโลยี แต่จะยากตรงนโยบายที่เก่ียวกับการรักษา

ความปลอดภัยของข้อมูลที่ทั้งสององค์กรจะต้องตกลงกัน เช่น องค์กรหนึ่งอาจจะอนุญาตใหผู้้ใช้ของ

อีกองค์กรหนึ่งล็อกอนิเข้าระบบอินทราเนต็ของตัวเองหรอืไม่ เป็นต้น 



สถาปัตยกรรมของระบบเครือข่าย (Topology)



สถาปัตยกรรมของระบบเครอืข่าย

แบบบัส (bus topology) แบบวงแหวน (ring topology) แบบดาว (star topology) 



โครงสร้างเครอืข่ายคอมพิวเตอร์แบบบัส (bus topology) 

โทโปโลยีแบบ BUS นับว่าเป็นแบบโทโปโลยีที่ได้รับความนิยมใช้กันมากที่สุด

ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน เนื่องจากสามารถตดิต้ังระบบ ดูแลรักษา และตดิต้ังอุปกรณ์เพิ่มเติมได้

ง่าย ไม่ต้องใช้เทคนิคที่ยุ่งยากซับซ้อน 

ลักษณะการท างานของเครือข่ายโทโปโลยแีบบ BUS คือ อุปกรณ์ทุกชิ้นหรือโหนด

ทุกโหนด ในเครือข่ายจะต้องเชื่อมโยงเข้ากับสายสื่อสารหลัก ที่เรียกว่า "บัส" (BUS)





เมื่อโหนดหนึ่งต้องการจะส่งข้อมูลไปให้ยังอีกโหนด หนึ่งภายในเครือข่าย ข้อมูล

จากโหนดผู้ส่ง จะถูกส่งเข้าสู่สายบัสในรูปของแพ็กเกจ ซึ่งแต่ละแพ็กเกจจะประกอบด้วย

ต าแหน่งของผู้ส่งและผู้รับ และข้อมูล

สัญญาณข้อมูลจากโหนดผู้ส่ง เมื่อเข้าสู่บัสจะไหลผ่านไปยังปลายทั้ง 2 ข้างของ

บัส แต่ละโหนดที่เชื่อมต่อเข้ากับบัส จะคอยตรวจดูว่าต าแหน่งปลายทาง ที่มากับแพ็กเกจ

ข้อมูลนั้น ตรงกับต าแหน่งของตนหรือไม่ ถ้าใช่ก็จะรับข้อมูลนั้นเข้ามาสู่โหนดตน แต่ถ้า

ไม่ใช่ ก็จะปล่อยให้สัญญาณข้อมูลนั้นผ่านไป 



โครงสร้างเครอืข่ายคอมพวิเตอร์แบบวงแหวน (ring topology) 

เครือข่ายแบบ RING เป็นการส่งข่าวสารที่ส่งผ่านไปในเครือข่าย ข้อมูลข่าวสารจะไหลวน

อยู่ในเครือข่าย ไปในทิศทางเดยีว เหมือนวงแหวน หรือ RING)



ในแต่ละโหนดหรือสเตชั่น จะมีรีพตีเตอร์ประจ าโหนด 1 เครื่อง ซึ่งจะท าหน้าที่ 

1) เพิ่มเตมิข่าวสารที่จ าเป็นต่อการสื่อสาร ในส่วนหัวของแพ็กเกจข้อมูล ส าหรับการส่งข้อมูล

ออกจากโหนด 

2) มีหน้าที่รับแพ็กเกจข้อมูล ที่ไหลผ่านมาจากสายสื่อสาร เพื่อตรวจสอบว่าเป็นข้อมูล 

ที่ส่งมาให้โหนดตนหรือไม่ ถ้าใช่ก็จะคัดลอกข้อมูลทั้งหมดนั้น ส่งต่อไปให้กับโหนดของตน แต่ถ้า

ไม่ใช่ก็จะปล่อยข้อมูลนั้นไปยังรพีีตเตอร์ของโหนดถัดไป 



โครงสร้างเครอืข่ายคอมพิวเตอร์แบบดาว (star topology) 

เป็นหลักการส่งและรับข้อมูลเหมือนกับระบบโทรศัพท ์การควบคุมจะท าโดยสถานีศูนย์กลาง

ท าหน้าที่เป็นตัวสวิตชิ่งข้อมูลทั้งหมดในระบบเครือข่าย

เป็นการเชื่อมโยงการตดิต่อสื่อสาร ที่มีลักษณะคล้ายกับรูปดาว (STAR) หลายแฉก โดยมี

ศูนย์กลางของดาว หรือฮับ เป็นจุดผ่านการติดต่อกันระหวา่งทุกโหนดในเครือข่าย   



ข้อด ีของเครือข่ายแบบ STAR คือการติดตั้งเครือข่ายและการดูแลรักษาท าได้ง่าย 

หากมีโหนดใดเกิดความเสียหาย ก็สามารถตรวจสอบได้ง่าย และสามารถตัดโหนดนั้น

ออกจากการสื่อสารในเครือข่ายได้ 



โครงสร้างเครอืข่ายคอมพิวเตอร์แบบผสม  (Hybrid Topology) 

เป็นเครือข่ายการสื่อสารข้อมูลแบบผสมระหว่างเครือข่ายแบบใดแบบหนึ่งหรือมากกว่า เพื่อ

ความถูกต้องแน่นอน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับความต้องการและภาพรวมขององค์กร 



ววิัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล 



วิวัฒนาการยุคแรก 

การสื่อสารระยะไกลของมนุษย์ในยุคแรก ๆ จะ

เป็นการการตีเกราะ เคาะไม้ การส่งเสียงต่อเป็นทอด ๆ และ

การส่งสัญญาณควัน 

ต่อมาเมื่อมนุษย์รู้จักวิธีการเขียนหนังสือ ก็มีการ

คิดวิธีการสื่อสารกันแบบใหม่ โดยการฝากข้อความไปกับ

นกพริาบ หรือการส่งข้อความไปกับม้าเร็ว 



การตกีลองให้สญัญาณ การส่งเสยีงต่อเป็นทอดๆ การสื่อสารดว้ยสญัญาณควัน

การเขียนข้อความในกระดาษแลว้ผูกติดกับขานกพิราบการสื่อสารโดยใช้ม้าเร็ว ถือข้อความไปส่งตามหัวเมอืงต่างๆ

วิวัฒนาการยุคแรก 



วิวัฒนาการยุครหัสมอร์ส 

การติดต่อสื่อสารกันของมนุษย์เริ่มต้นจากภาษาพูดและ

ภาษาเขียน ซึ่งมีข้อจ ากัดในเรื่องระยะทางของการสื่อสารจึงได้มี

การคิดค้นเทคนิคส าหรับสื่อความหมายแทนในรูปแบบของรหัส 

โดยการแทนตัวอักษรด้วยสัญลักษณ์หรือสัญญาณ เพื่อให้สามารถ

จัดเก็บและส่งผ่านไปได้ระยะท่ีไกลขึ้น

คริสต์ศตวรรษท่ี 19 การสื่อสารด้วยสื่อทางไฟฟ้าจึง

เกิดขึ้น มีการคดิค้นรหัสมอร์สขึ้น



รหัสมอร์สถูกคดิค้นขึ้นเพื่อใช้ส าหรับการสื่อสารระยะไกลโดย แซมมวล ฟินลี บรซี 

มอร์ส (Samuel Finley Breese Morse) ซึ่งเป็นวิธีการส่งข้อความในรูปของสัญญาณสั้นกับ

ยาว และได้ใช้กับการสื่อสารระบบโทรเลข เนื่องจากระบบโทรเลขเริ่มต้น ไม่สามารถส่งเป็น

ตัวอักษรได้ จงึใช้รหัสมอร์สแทน ซึ่งท าให้ส่งโทรเลขมอรส์ได้ส าเร็จในป ีพ.ศ. 2380 (ค.ศ. 

1837)



รหัสที่มอร์สก าหนดขึ้นมาโดยใช้สัญญาณเพียงสองลักษณะเท่านั้นคือสัญญาณ

ไฟสั้นกับยาวด้วย . กับ - (จุด กับ ขีด)

จุดเกดิจากการกดคันเคาะในช่วงเวลาสั้น ๆ ส่วนขีดเกิดจากการกดคันเคาะแช่ไว้

เป็นเวลาที่นานกว่า

รหัสมอร์สน าเอาจุดกับขีดนี้มาผสมกัน แล้วก าหนดเป็นรหัสสัญญาณโทรเลข

ของตัวอักษรต่าง ๆ ขึ้นมา 



รหัสมอร์สนานาชาติ



ในสมัยพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 5 ได้น าระบบโทร

เลขรหัสมอร์สเข้ามาใช้ ซึ่งถอืเป็นจุดเริ่มต้นของรหัสมอร์สในประเทศไทย 

โดยระยะเริ่มแรกของรหัสมอร์สเป็นตัวอักษรโรมันท าให้การสื่อสารล่าช้าและ

เกิดความผิดพลาดได้เมื่อต้องการส่งข้อความภาษาไทย กระทั่งมีการคิดค้นรหัสมอร์

สภาษาไทยขึ้นและประกาศใช้อย่างเป็นทางการในวันที่ 1 พฤศจกิายน พ.ศ.2455



รหัสมอร์สภาษาไทย



วิวัฒนาการยุคเครื่องโทรพิมพ์ 
เนื่องจากการสื่อสารกันด้วยโทรเลขค่อนข้างยุ่งยากและต้องใช้ผู้ที่ช านาญเป็น

อย่างมากและใช้เวลาฝกึฝนเป็นปีจึงจะสามารถรับหรือส่งข้อความต่าง ๆ ได้ 
ต่อมาได้มกีารประดษิฐ์เครื่องโทรพิมพ์เพื่อท าหน้าที่ในการส่งและรับโทรเลขแทน

คน  เครื่องโทรพิมพ์นี้ก็ใช้หลักการท างานเช่นเดียวกับโทรเลข แต่ผู้ใช้ไม่จ าเป็นต้องจ า
รหัสตัวอักษรต่าง ๆ 

ในการส่งโทรเลขด้วยเครื่องโทรพิมพ์ ผู้ส่งก็เพียงแต่พิมพ์ตัวอักษรที่ต้องการส่ง
ลงไปในเครื่องโทรพิมพ์ เครื่องโทรพิมพ์ก็จะเจาะรูบนแถบกระดาษให้เป็นรหัสมอร์ส 



เมื่อปรุแถบทุกตัวอักษรของข้อความในโทรเลขฉบับนั้นแล้ว พนักงานก็จะเอาแถบ

กระดาษนี้ป้อนเข้าเครื่องส่ง เพื่อให้ส่งเป็นสัญญาณกระแสไฟฟ้าไปในสายโทรเลข 

เมื่อไปถึงปลายทาง สัญญาณกระแสไฟฟ้าจะไปบังคับให้เครื่องพิมพ์เป็นตัวอักษร

ออกมาเอง 



เครื่องโทรพิมพ์



วิวัฒนาการยุคโทรศัพท์ 
ต่อมาเมื่อนักวทิยาศาสตร์สามารถแปลงเสยีงพูดให้เป็นสัญญาณไฟฟา้

ได้ อเล็กซานเดอร์ เกรแฮม เบลล์ (Alexander Graham Bell) จงึได้ประดษิฐ์
โทรศัพท์ขึ้นมา 

และโทรศัพท์จะมีการเปลี่ยนสัญญาณเสยีงใหเ้ป็นสัญญาณไฟฟ้าส่งไป
ตามสายโทรศัพท์ แล้วโทรศัพท์ปลายทางจะท าหนา้ที่แปลงสัญญาณไฟฟ้านัน้
กลับมาเป็นสัญญาณเสียงเหมือนเดมิ 

และเรียกการสื่อสารในลักษณะนีว้่าโทรศัพทแ์บบใช้สาย หรือโทรศัพท์
บ้าน 



อเล็กซานเดอร์ เกรแฮม เบลล์ (Alexander Graham Bell) 



โทรศัพท์บ้าน 

โทรศัพท์ได้ถูกคิดค้นและประดิษฐ์ขึ้นมาในปี พ.ศ. 2419 โดยนักประดิษฐ์ ชื่อ 

Alexander Graham Bell 

ในประเทศไทย โทรศัพท์ได้เริ่ม รู้จักกันตั้งแต่รัชการที่ 5



โทรศัพท์บ้าน 



โทรศัพท์เคลื่อนที่

ระบบโทรศัพท์เคลื่อนที่ เริ่มมีการใช้งานครั้งแรกที่ชิคาโก เมื่อประมาณ 20 ปี

ที่ผ่านมา เรียกว่า ระบบเอเอ็มพีเอส (AMPS) หรือระบบโทรศัพท์เคลื่อนที่รุ่นที่ 1 (First 

Generation-1G) หรือ 1G และเป็นระบบที่มีการติดต่อระหว่างสถานีเคลื่อนที่ และสถานี

ฐานที่ใช้แบบเอฟดีเอ็มเอ (FDMA-Frequency Division Multiple Access) โดยที่สัญญาณ

เสียงพูดจะถูกส่งแบบอนาล็อก 

นอกจากระบบเอเอ็มพีเอส แล้วยังมีระบบของยุโรป คือ เอ็นเอ็มที (NMT) 

ของกลุ่มประเทศสแกนดิเนเวีย และแทคส์ (TACS)



โทรศัพท์ 1G



ต่อมาได้มกีารพัฒนาโทรศัพท์เคลื่อนทีรุ่น่ทีส่อง (Second Generation) หรือ 2

จี (2G) เพื่อให้ระบบมีความจุ (Capacity) เพิ่มขึ้น และมีระบบความปลอดภัย (Security)

ของสัญญาณที่ส่งและรับ การป้องกันการใช้เครื่องมอืที่ไม่ได้ลงทะเบียน

ระบบ 2 จ ีจะใช้หลักการทีดเีอ็มเอ (TDMA-Time-Division Multiple 

Access)



โทรศัพท์ 2G



ส าหรับระบบโทรคมนาคมรุ่นที่สาม (Third Generation) หรือ 3 จี (3G) นั้น 

ได้มีองค์กรที่วิจัยและพัฒนาระบบ 3 จี หลายองค์กรทั้งในยุโรป อเมริกา ญี่ปุ่น จีน และ

ประเทศอื่น ๆ โดยมีการศกึษามากว่าสบิปี 

จุดประสงค์หลักของบริการ 3จ ีคอื ความต้องการที่จะให้มีมาตรฐานเดียวกัน 

(มาตรฐาน IMT2000) เพื่อสถานีเคลื่อนที่ใด ๆ สามารถใช้ได้ทั่วโลก และความต้องการที่

จะให้มีการรับส่งข้อมูลที่เร็วขึ้น และเพียงพอกับการใช้งานมัลติมีเดีย โดยที่มีคุณสมบัติ

ทัดเทียมกับระบบโทรคมนาคมมีสาย (Fixed line) ในราคาที่เหมาะสม



โทรศัพท์ 3G



ระบบโทรคมนาคมรุ่นที ่4 (Forth Generation) หรือ 4 จี (4G) เทคโนโลยี 4 จี เป็น

เครือข่ายไร้สายความเร็วสูงชนิดพิเศษ ซึ่งเกิดจากการน าเทคโนโลย ีLong Term Evolution หรือ 

LTE มาทดลองใช้ในยุค 4G โดยเกิดจากความร่วมมือของ 3GPP (3rd Generation Partnership 

Project) ที่มีการพัฒนาให้ LTE ( Long Term Evolution ) มีความเร็วมากกว่ายุค 3G ถึง 10 เท่า 

โดยมีความสามารถในการส่งถ่ายข้อมูลและมัลติมเีดยีสตรมีมิ่งที่มีความเร็วอย่าง

น้อย 100 Mbps และมีความเร็วสูงสุดถึง 1 Gbps



นอกจากเทคโนโลยี LTE แล้วยังมีอีก 2 เทคโนโลยีที่ถูกน ามาทดลองใช้เหมือนกันคือ 

UMB (Ultra Mobile Broadbrand) ที่พัฒนามาจากมาตรฐาน CDMA2000 ซึ่งเป็นเทคโนโลยหีนึง่

ที่ถูกน ามาใช้ในยุค 3G นั่นเองและ WiMax (Worldwide Interoperability for Microwave 

Access) เป็นเทคโนโลยบีรอดแบนด์ไร้สายความเร็วสูง

โดยปัจจุบันนี้มีเพยีง 2 เทคโนโลยีที่ถูกน ามาใช้ในยุค 4G คือ เทคโนโลย ีLTE และ 

Wimax

ซึ่งเกอืบทุกประเทศทั่วโลกใช้เทคโนโลย ี4G LTE แต่มีเพยีงบางประเทศเท่านั้นทีใ่ช้

เทคโนโลยี 4G Wimax เช่น ประเทศญี่ปุ่น ไต้หวัน บังคลาเทศ เป็นต้น



โทรศัพท์ 4G



วิวัฒนาการยุคอินเทอร์เน็ต 
เมื่อการสื่อสารด้วยโทรศัพท์มาถึงจุดที่ค่อนข้างจะอิ่มตัว ก็ได้มีเทคโนโลยี

ใหม่เกดิขึ้นมา คือ เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์และอินเทอร์เน็ต
ส าหรับค าว่า internet หากแยกศัพท์จะได้ออกมา 2 ค า คือ ค าว่า Inter 

และค าว่า net ซึ่ง Inter หมายถึงระหว่าง หรือท่ามกลาง และค าว่า Net มาจากค าว่า 
Network หรือเครือข่าย 

เมื่อน าความหมาย ของทั้ง 2 ค ามารวมกัน จึงแปลได้ว่า อินเทอร์เน็ต 



Internet มีคณะท างานที่รับผดิชอบบรหิาร เครือข่ายโดยรวม เช่น ISOC 

(Internet Society) ดูแลวัตถุประสงค์หลัก, IAB (Internet Architecture Board) พิจารณา

อนุมัติมาตรฐานใหม่ใน Internet, IETF (Internet Engineering Task Force) พัฒนา

มาตรฐานที่ใช้กับ Internet ซึ่งเป็นการท างานโดยอาสาสมัครทั้งสิ้น 



องค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล 



ผู้ส่งข้อมูล (Sender) คือ สิ่งที่ท าหน้าที่ส่งข้อมูลไปยังจุดหมายที่ต้องการ ซึ่งอาจจะ

เป็นมนุษย์ สัตว์ หรือเครื่องคอมพิวเตอร์ 

ผู้รับข้อมูล (Receiver) คือ สิ่งที่ท าหน้าที่รับข้อมูลทีส่่งมาจากผู้ส่ง ซึ่งอาจจะเป็น

มนุษย์ สัตว์ หรือเครื่องคอมพิวเตอร์ เช่นเดยีวกับผู้ส่งข้อมูล 

ข้อมูล (Data) คือ สิ่งที่ผู้ส่งต้องการส่งไปยังผู้รับ ซึ่งข้อมูลอาจเป็น ข้อความ เสียง 

หรือภาพเคลื่อนไหว 

สื่อน าข้อมูล ( Medium) คือ สิ่งที่ท าหน้าที่เป็นตัวกลางในการน าข้อมูลจากผู้ส่งไป

ยังผู้รับ เช่น คน อากาศ สายเคเบิล เป็นต้น 

โพรโทคอล (Protocol) คือ ข้อก าหนดหรือข้อตกลงในการสื่อสารระหว่าง

คอมพิวเตอร์ ที่ท าให้คอมพิวเตอร์ต่างรุ่น ต่างแบบสามารถสื่อสารกันได้


